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BEM-VINDOS

A PUCRS.

A proposta para o Ensino Médio brasileiro traz mudancas
significativas em sua estrutura, com implicacdes em pro-
postas curriculares inovadoras, com foco na construcao
de conhecimentos relevantes, no pensamento critico, na
colaboracao e na criatividade. Com o intuito de aproximar
as necessidades e as demandas dos estudantes ao cena-
rio contemporaneo, a nova arquitetura curricular prioriza
a flexibilidade e o fortalecimento do protagonismo juve-
nil, da autonomia e do engajamento dos estudantes em
sua trajetdria escolar na Educacao Basica, a partir do de-
senvolvimento de distintas competéncias, habilidades e
o0 compromisso com a educacao integral dos envolvidos

com o processo de ensino e de aprendizagem.
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SEJA BEM-VINDO

A NOSSA UNIVERSIDADE!



CARGA HORARIA

Essa disciplina € composta por 33 horas aula, distribuidas em 3 Unidades de aprendiza-

gem e momentos avaliativos.

PROFESSOR CONTEUDISTA

O professor conteudista € um professor com experiéncia consolidada nos cursos de
Graduacédo e na elaboracado de disciplinas online ofertadas pela PUCRS. No processo
de elaboracdo e adaptacdo das disciplinas eletivas, que serdo ofertadas para o Ensino
Médio, os professores conteudistas identificaram as interfaces de cada disciplina com
os curriculos da Educacdo Basica, contemplando as possibilidades de mobilizar as
habilidades e competéncias exigidas no Novo Ensino Médio. Buscaram desenvolver
uma abordagem com linguagem adequada e contribuir com a ampliacdo do reper-
tério dos estudantes e a diversificacdo de contextos, mediante a constituicdo dos

modulos de cada disciplina.

PROF. DR.
VINICIUS MANO

E professor da graduacdo em Publicidade e Propaganda e
Design na Escola de Comunicacdo, Artes e Design da PUCRS.
Também é professor em algumas especializa¢cdes: Influéncia
Digital, Praticas Audiovisuais: Entretenimento e Conteudo,
Experiéncias Digitais: Gestdo, Producao e Engajamento, De-
sign de Interiores e MBA em Neurociéncia, Consumo e Marke-
ting. Possui graduacdo em Publicidade e Propaganda, espe-
cializacdo em Comunicacdo com o Mercado, mestrado em
Audiovisual e Multimidia (Uminho, Portugal) e doutorado em
comunicacdo na PUCRS. E pesquisador na drea de criativida-
de, processo de criacdo e gestdo criativa. E membro do NDE
de Publicidade e Propaganda, Design e Comunicacao Empre-
sarial, atuando também na Comissdo Coordenadora do curso
de Publicidade. Trabalha como designer, ilustrador, diretor de
arte e diretor de criacdo. Publicou seu primeiro livro em 2014:
Conceito Criativo - Notas sobre o processo de criacao na pu-

blicidade. Criou o aplicativo E se? que estimula a criatividade.

PROFESSOR MEDIADOR

A disciplina serd mediada por um professor com formacdo de Ensino Superior em licen-
ciatura e com experiéncia na docéncia no Ensino Médio. O professor desempenhara o
papel de mediar a disciplina e promover o processo de formacdo, acompanhando cada
estudante no ambiente Moodle, de forma assincrona por meio dos féruns de discussdes.

O mediador realizard a moderacdo da turma, acompanhando os estudantes na execucdo



das tarefas e incentivando a presenca e a participacdo individual, mediante a utilizacdo
das ferramentas disponiveis na plataforma Moodle. Ao longo do processo avaliativo, o
mediador ird emitir os pareceres em atividades descritivas sinalizando, no decorrer da
disciplina, as eventuais necessidades de adequacao.

Todas as questdes que envolvem o processo de ensino e de aprendizagem das discipli-
nas, bem como, o engajamento dos estudantes, serdo dialogadas entre os mediadores,
os professores conteudistas, o ndcleo pedagdgico da Educacdo Continuada da PUCRS e

a Rede Marista Centro Norte.

EMENTA

A disciplina de Criatividade aborda o processo criativo e de suas interfaces através de
definicdes e conceitos relativos as esferas subjetiva e social. Apresentando um estudo do
desenvolvimento de ideias e do estimulo a motivacdo por meio de métodos e técnicas,
distinguindo criatividade e inovacdo na criacdo de produtos voltados para a indUstria
criativa. Além disso, tem como objetivo provocar a reflex&o sobre as atitudes individuais

e coletivas que potencializam a criatividade.

COMPETENCIAS

As competéncias a serem desenvolvidas visam investigar processos criativos, identifican-
do indicios de relacdes sociais, de mentalidades, de formas de consciéncia social, de ma-
neiras de ver o mundo, de nele viver e de compreendé-lo, a fim de selecionar, produzir e
divulgar informacdes e solucdes para problemas diversos em relacdo a questdes sociais,

culturais, politicas, econdmicas e ambientais.

HABILIDADES

As habilidades a serem desenvolvidas visam reconhecer diferentes técnicas e proces-
sos de criacdo, com a finalidade de selecionar e mobilizar recursos criativos que impac-
tam na resolucdo de problemas reais, relacionados a temas e processos de natureza
histdrica, social, econdmica, filoséfica, ambientais, politica e/ou cultural e que impactam

no seu projeto de vida.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Como uma disciplina Eletiva do Percurso Formativo do Ensino Médio, estrutura-se
sob os principios de metodologias ativas e interativas. O processo de aprendizagem
serd mediado por professores apoiados por tecnologias digitas de informacdo e de
comunicacao disponibilizadas na Plataforma Moodle, ambiente digital customizado
para possibilitar a construcao conceitual e a atuacao investigativa do aluno. O geren-
ciamento do tempo de estudo é de responsabilidade do estudante, devendo observar

que a flexibilidade de horario deve permitir o cumprimento de um periodo minimo de



dedicacdo de 2 horas semanais, que permitam, no decorrer da disciplina, a realizacéo
das atividades propostas, que podem ser desde a interpretacdo de textos até estudos

de caso ou desafios gamificados.

PROCEDIMENTO E CRITERIOS DE AVALIACAO

Os procedimentos avaliativos privilegiam a dimensao formativa. As estratégias de acom-
panhamento e de avaliacdo sdo operacionalizadas de forma sistematica e complementar,
por meio de recursos tecnoldgicos. Cada unidade terd uma atividade avaliativa de siste-

matizacdo e uma atividade avaliativa final da disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE DE APRENDIZAGEM I

Rigor Criativo - a importancia de dar sentido ao que se faz
Mddulo 1 - Sentido, intensidade e histdéria de vida

Médulo 2 - Ponto de partida

Médulo 3 - Documentério | Free Solo | Alex Honnold
Médulo 4 - Exercicio 8 | Palavras

UNIDADE DE APRENDIZAGEM Il
Geragao de ideias

Médulo 5 - Atitudes para criar

Médulo 6 - Fantasia

Médulo 7 - Pensamento lateral

Médulo 8 - Geragao de ideias | Exercicio

UNIDADE DE APRENDIZAGEM llI
Metodologias criativas

Médulo 9 - Método Projetual | Duplo Diamante | Design Thinking | Brainstorm

Maddulo 10 - Chapéus do pensamento | Matriz Morfoldgica | Mapas Mentais | Thinkpark | Design Sprint
Mdédulo 11 - Conceito Criativo

Médulo 12 - Criacdo Artistica/Comercial e Apresentacdo de ldeias

AMBIENTE MOODLE

O Moodle é plataforma online para aprendizado a distancia, com alto poten-
cial pedagdgico composto de diversificados recursos metodoldgicos, pro-
porcionando ao discente a experiéncia de autonomia geografica e de tempo.
Além de seu sistema de gerenciamento de participacdo, acessos e acompa-
nhamento do processo de ensino e aprendizagem dos alunos.
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NAO FORCE

Um arquiteto construiu um conjunto de prédios
comercais o redor de uma érea verde. Quando
a construgdo estava completa, a equipe de
jardinagem perguntou a ele onde deveriam ser
instoladas as calgadas. 6 plante a grama entre
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