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Clubes Rosarienses — 72 ano

* Clube do Livro;
* Clube de Educacao Financeira;
* Clube de Xadrez;
* Clube do Pensamento Filosofico, Debate e Argumentacao;
 (Clube de Plasticidades Artisticas;
* (Clube de Historia;
* Clube Rosariense de Games (CRG).
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Clube do Livro

A proposta do Clube do Livro, destinado as « Local: Biblioteca

turmas a partir do 4° ano EF até o 9° ano EF,

surgiu da ideia dos proprios estudantes, que * Horario: Terga-feira, 13h30 as 14h20
tinham interesse em discutir obras literarias,

durante os recreios na Biblioteca. O projeto * Capacidade: 20 vagas

propoe encontros semanals e promove O
habito e o prazer da leitura; divulga dicas de
livros, incentivando a leitura de obras literarias

classicas; e estimula o uso dos espacos e
acervo da Biblioteca.
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Clube de Educacao Financeira

Destinado aos estudantes dos Anos Finais, o « Local: A definir
Clube de Educacao Financeira se estrutura em
trés movimentos importantes: primeiramente, * Horarios: | ‘
o estudante é auxiliado a analisar a sua  Clube A: Segundas-feiras, das 11h55 as
postura e seus conhecimentos financeiros; em 12h45 (Estudantes da Turma 68)
um segundo momento, o objetivo se lanca Clube B: Terca-feira, das 13h30 as
sobre o orcamento familiar e os 14h20
planejamentos que ele requer; por fim, as
atividades se voltam para um olhar sobre a . Capacidade: 20 vagas em cada
Educacao Financeira na nossa sociedade. horario
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Clube do Xadrez

Estudantes de 6°, 7°, 8° e 9° anos EF participam « Local: A definir

do jogo de xadrez o qual desenvolve o

raciocinio logico matematico e o pensamento * Horarios:

critico, e, nesse sentido, melhora a  Terca-feira, das 13h45 as 15h25

Imaginacao, criatividade e comunicacao, além
de ser um bom apoio ao desenvolvimento na
escola. O jogo pode ajudar o jovem a
desenvolver raciocinios e criar relacoes sociais
saudaveis, fazendo com que o aprendizado
englobe criatividade, autoestima e respeito ao
outro.

« Capacidade: 20 vagas (6° ao 7° ano)
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Clube de Pensamento Filosoéfico, Debate e Argumentacao

Os estudantes do 6° ao 9° ano EF e Ensino « Local: A definir

Medio interessados no universo filosofico

podem participar de encontros mediados por * Horarios:

um educador no Clube de Filosofia. Ao final, Quarta-feira, das 13h45 as 14h45

nos Anos finais sao desafiados a apresentar
um seminario ou realizar saida de estudos e
no EM um projeto que consiste em uma
producao textual, com autoria tematica
propria, inspirada nas linhas de pensamento e
nos autores estudados.

« Capacidade: 20 vagas (6° ao 7° ano)
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Clube de Plasticidades Artisticas

O Clube de Plasticidades Artisticas dos Anos Finais  Local: Sala de Arte

oferece oficinas de arte com a intencao de

aprofundar técnicas artisticas para os estudantes que  Horarios:

se interessam por arte e suas variadas possibilidades. Clube A: Segunda-feira, das 13h30 as
Serao oferecidas técnicas como: modelagem 3D e 2D, 15h10

técnicas manuais em fotografia, desenho de moda e Clube B: Quarta-feira. das 10h15 as
producao de figurino, tatuagens sobre pele artificial, 11h05 '

ceramica e outras atividades pensadas ao longo do
processo de aprendizagem. Cada técnica apresentada
sera trabalhada ao longo de um més. O estudante
devera criar um produto final ao téermino de cada
proposta. Ao final de cada més, os artefatos artisticos
se manterao expostos no Espaco de Arte.

« Capacidade: 20 vagas em cada
horario
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Clube de Historia

O Cluhir se desenvolvera a partir de projetos * Local: A definir

semestrais, de modo a trabalhar continua e
integradamente com as seguintes tematicas ° Horarios: ‘
transversais: memoria, educacao patrimonial e Segunda-feira, das 13h45 as 15h25

educacao para a cidadania.

« Capacidade: 20 vagas (6° ao 7° ano)
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Clube Rosariense de Games

O Clube de Games busca proporcionar uma « Local: Labcriar

experiéncia dinamica, educativa e divertida,

promovendo o uso consciente dos games e * Horarios:

estimulando 0 desenvolvimento de Segunda-feira, das 13h30 as 15h10

habilidades cognitivas, soclals e emocionais.
Nesse contexto, a criacao de jogos e a
utilizacao do Minecraft Education, do Scratch,
entre outros games, serao exploradas como
ferramentas pedagogicas fundamentais no
processo de aprendizagem. Este clube é
destinado a estudantes do 6° ao 9° ano.

« Capacidade: 20 vagas (6° ao 7° ano)

e e
* ok Kk He K

COLEGIO MARISTA
ROSARIO



DATAS IMPORTANTES

Periodo de Inscri¢coes: 25 de marco a 02 de abril — retirada da circular do clube escolhido e
entrega da autorizacao no SCP, com Kénia Marques.

Divulgacao do resultado da formacao das turmas: 05 de marco.

Inicio das atividades dos clubes: semana de 08 a 12 de abril.
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