% CQLEGIO MARISTA Plano de Estudos
SAO LUIS
I - IDENTIFICAGAO
Disciplina Optativa: Musica | Nivel: Ensino Médio ‘ Ano: 2020
Professor: Elmes Edenir do Nascimento Turma: 12 semestre
Carga horaria semestral: 40 horas/aula Carga horaria semanal: 02 horas/aula
Il - COMPETENCIAS

As disciplinas optativas, considerando o Projeto Educativo do Brasil Marista e as Matrizes Curriculares de Educagao Basica do Brasil Marista,
contribuem para fomentar o desenvolvimento da:
e Competéncia académica:
Capacidade de se apropriar, construir e mobilizar conhecimentos, evocando, relacionando e aplicando saberes prévios para dar respostas diante de situagcées
novas, e em contextos diferenciados. Implica, portanto, a transposicao didatica, que significa a conversdo de saberes cientificos e cotidianos em saberes
escolares. Essa competéncia promove alta qualidade nos projetos académicos, ao mobilizar e inserir os sujeitos no processo de aprendizagem significativa,
facilitando a identificacdo de questdes e problemas essenciais e o empenho na busca das respostas.
e Competéncia ético-estética:
Capacidade de se apropriar, construir e mobilizar valores, atitudes, linguagens e saberes que se pautem e apliquem critérios de justica social, promovendo
o respeito a diversidade, a solidariedade, a equidade e ao didlogo intercultural. Essa competéncia promove a sensibilidade, a criatividade e a alteridade, ao
inserir os sujeitos em processos de aprendizagens e praticas social, cultural e artisticamente mais relevantes.
e Competéncia tecnoldgica:
Capacidade de se apropriar, construir e mobilizar linguagens, recursos, artefatos, midias e tecnologias, contribuindo para a investigacado, andlise, producao,
avaliacdo, tomada de decisao, colaboracao, edicdo, avaliagdo e comunicag¢do de saberes, de conhecimentos. Essa competéncia promove o conhecimento e
utilizacdo das tecnologias no planejamento, gestao e avaliacao das atividades de aprendizagem.
e Competéncia politica:
Capacidade de se apropriar, construir e mobilizar saberes, conhecimentos, atitudes e valores de convivéncia, participacdo e negociacdo com diferentes
sujeitos e em contextos diversos. Essa competéncia sustenta o vinculo entre os membros da comunidade, no exercicio da cidadania, reforcando a
consciéncia da interdependéncia entre as competéncias individuais e coletivas, implicadas na construgdo de aprendizagens.

111 - EMENTA

-Abrir espaco para que os estudantes possam se expressar e se comunicar através da musica, bem como promover experiéncias de apreciacao e abordagem
em seus varios contextos culturais e historicos.




IV — OBJETIVOS GERAIS

-Desenvolver a percepgdo musical através da interpretagdo, improvisagdao e composi¢do, pois a apreciagao da musica que se da pela escuta, envolvimento e
compreensao da linguagem musical.
-Conhecer a expressdao musical de varios povos em diferentes épocas.

V - PROGRAMA

. Elementos da musica: ritmo
. Elementos da musica: melodia e harmonia.
. Conhecimentos basicos dos instrumentos musicais.
. Conhecendo a familia dos instrumentos.
. Misica e coordenacao motora.
. Introdugado a notagdo musical.
. Identificacdo de sons, duracao, timbre; a sensibilidade musical.
.Notagao musical.
9. Partituras, figuras e compassos.
10.Mdsica, cultura e significado.
11.Estilos e géneros musicais: Pop, Rock, MPB, Regional ...
12.A musica na midia: Tv, Radio, Internet.
13.Producdo musical.
14.Propaganda e jingles.
15.Criacdo musical: pequenas melodias, ritmos, compassos, parddias.
16.Efeitos, trilhas de filmes, spots....
17.Mdusica eletrbnica.
18.Programas e equipamentos mais utilizados na producdo de musica eletronica.
19.Estudios, placas e plataformas de audio.
20.Microfones, equipamentos e tecnologia.
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VI - METODOLOGIA

Aulas praticas.

VIl - AVALIAGAO

A avaliagdo sera diagnéstica e processual.
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