DISCIPLINAS
PUCRS PARA

ENSINO

Disciplina Eletiva
Roteiro, Producao, Direcao e
Edicao de video para YouTube

*****

MARISTA




BEM-VINDOS

A PUCRS.

A proposta para o Ensino Médio brasileiro traz mudancas
significativas em sua estrutura, com implicacdes em pro-
postas curriculares inovadoras, com foco na construcao
de conhecimentos relevantes, no pensamento critico, na
colaboracao e na criatividade. Com o intuito de aproximar
as necessidades e as demandas dos estudantes ao cena-
rio contemporaneo, a nova arquitetura curricular prioriza
a flexibilidade e o fortalecimento do protagonismo juve-
nil, da autonomia e do engajamento dos estudantes em
sua trajetdria escolar na Educacao Basica, a partir do de-
senvolvimento de distintas competéncias, habilidades e
o0 compromisso com a educacao integral dos envolvidos

com o processo de ensino e de aprendizagem.

»>

SEJA BEM-VINDO

A NOSSA UNIVERSIDADE!



CARGA HORARIA

Essa disciplina € composta por 33 horas aula, distribuidas em 3 Unidades de aprendiza-

gem e momentos avaliativos.

PROFESSOR CONTEUDISTA

O professor conteudista € um professor com experiéncia consolidada nos cursos de
Graduacédo e na elaboracado de disciplinas online ofertadas pela PUCRS. No processo
de elaboracdo e adaptacdo das disciplinas eletivas, que serdo ofertadas para o Ensino
Médio, os professores conteudistas identificaram as interfaces de cada disciplina com
os curriculos da Educacdo Basica, contemplando as possibilidades de mobilizar as
habilidades e competéncias exigidas no Novo Ensino Médio. Buscaram desenvolver
uma abordagem com linguagem adequada e contribuir com a ampliacdo do reper-
tério dos estudantes e a diversificacdo de contextos, mediante a constituicdo dos

modulos de cada disciplina.

pROFA_ DRA. E doutora em Comunicacdo pelo PPGCOM - PUCRS com
FERNANDA tese aprovada com louvor em janeiro de 2021. Realizou co-
CR'ST'NE V. -tutela com a Universidade Catdlica Portuguesa (orientador
DA S".VA Nelson Costa Ribeiro), em Lisboa, Portugal. Possui mestrado

pela PUCRS, durante o qual estudou a formacao de influen-

ciadores em grupos de jovens via Facebook. E graduada em

Jornalismo pela Famecos-PUCRS. Tem experiéncia profis-

sional em radio, televisdo, impresso e online, focada no publi-

co jovem, com passagem pelos veiculos Pop Rock FM, Kzuka

(SP e RS) e Zero Hora. E atua como gerente de produto e

estratégia do Grupo Matinal Jornalismo e editora do ZapMa-

tinal. Pesquisa a crise do jornalismo no ambiente digital, sua

relacdo com o imaginario e a pos-modernidade.

PROFESSOR MEDIADOR

A disciplina serd mediada por um professor com formacdo de Ensino Superior em licen-
ciatura e com experiéncia na docéncia no Ensino Médio. O professor desempenhara o
papel de mediar a disciplina e promover o processo de formacdo, acompanhando cada
estudante no ambiente Moodle, de forma assincrona por meio dos féruns de discussdes.
O mediador realizard a moderacdo da turma, acompanhando os estudantes na execucdo
das tarefas e incentivando a presenca e a participacdo individual, mediante a utilizacdo
das ferramentas disponiveis na plataforma Moodle. Ao longo do processo avaliativo, o
mediador ird emitir os pareceres em atividades descritivas sinalizando, no decorrer da

disciplina, as eventuais necessidades de adequacao.



Todas as questdes que envolvem o processo de ensino e de aprendizagem das discipli-
nas, bem como, o engajamento dos estudantes, serdo dialogadas entre os mediadores,
os professores conteudistas, o ndcleo pedagdgico da Educacdo Continuada da PUCRS e

a Rede Marista Centro Norte.

EMENTA

A disciplina aborda os fundamentos basicos da produc¢éo de roteiro, assisténcia, direcao
e interpretacd&o cénica voltados ao audiovisual nos canais de video digital, a partir de
leituras tedricas e de atividades praticas visando a compreensao das possibilidades ex-
pressivas de atores. No¢des de edicao e producao de produtos audiovisuais no Youtube.
Tendo como objetivo, introduzir todas as etapas, da producao a distribuicdo de um video
para uma plataforma de videos online, usando como exemplo o YouTube. Trabalhar ques-
tées tedricas e praticas através de metodologia de solu¢cdo de problemas. Capacitar os

estudantes para a producao seus proprios conteudos e veicula-los no YouTube.

COMPETENCIAS

As competéncias a serem desenvolvidas visam compreender os conceitos e elementos
basicos da comunicacao digital, de modo a proporcionar uma base tedrica para futuras
abordagens e a producdo de conteudos e videos incentivando uma reflexdo teodrica

inicial sobre a internet e suas possibilidades e questdes para a comunicacdo.

HABILIDADES

As habilidades e serem desenvolvidas visam a elaborar conteldos e o reconhecer as
etapas da producdo até a distribuicdo de produtos audiovisuais identificando e refle-
tindo a respeito das solucdes éticas, estéticas, criativas, inovadoras e sustentaveis ca-

pazes de impactar positivamente a vida dos cidadaos.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Como uma disciplina Eletiva do Percurso Formativo do Ensino Médio, estrutura-se
sob os principios de metodologias ativas e interativas. O processo de aprendizagem
serd mediado por professores apoiados por tecnologias digitas de informacdo e de
comunicacao disponibilizadas na Plataforma Moodle, ambiente digital customizado
para possibilitar a construcdo conceitual e a atuacdo investigativa do aluno. O geren-
ciamento do tempo de estudo é de responsabilidade do estudante, devendo observar
que a flexibilidade de horario deve permitir o cumprimento de um periodo minimo de
dedicacdo de 2 horas semanais, que permitam, no decorrer da disciplina, a realizacéo
das atividades propostas, que podem ser desde a interpretacdo de textos até estudos

de caso ou desafios gamificados.



PROCEDIMENTO E CRITERIOS DE AVALIACAO

Os procedimentos avaliativos privilegiam a dimensdo formativa. As estratégias de acom-
panhamento e de avaliacdo sdo operacionalizadas de forma sistematica e complementar,
por meio de recursos tecnoldgicos. Cada unidade terd uma atividade avaliativa de siste-

matizacdo e uma atividade avaliativa final da disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE DE APRENDIZAGEM |

O contexto digital

Médulo 1 - Contexto: pds-modernidade e redes sociais
Mdédulo 2 - Histéria e dindmica das redes sociais
Médulo 3 - Comunicacdo horizontal e influéncia digital

Médulo 4 - O conteldo audiovisual como ferramenta de comunicacdo nas redes

UNIDADE DE APRENDIZAGEM Il
Contetido no YouTube

Médulo 5 - O fenédmeno Youtubers

Médulo 6 - Empresas e marcas

Médulo 7 - Humor e dramaturgia

Médulo 8 - DIY, Receitas, Educacdo e Empreendedorismo nas Redes

UNIDADE DE APRENDIZAGEM llI

Ferramentas praticas: producdo para redes sociais

Mddulo 9 - Como criar um canal em redes: do planejamento a execucao
Médulo 10 - Roteiro

Médulo 11 - Producgéo

Médulo 12 - Edi¢do

AMBIENTE MOODLE

O Moodle é plataforma online para aprendizado a distancia, com alto poten-
cial pedagdgico composto de diversificados recursos metodoldgicos, pro-
porcionando ao discente a experiéncia de autonomia geografica e de tempo.
Além de seu sistema de gerenciamento de participacdo, acessos e acompa-
nhamento do processo de ensino e aprendizagem dos alunos.




Roteiro, Produgdo, Direcéo
e Edigéo de Video para > Youlube

TSI e e
Neste médulo, vocé aprendeu que os termos industria cultural e industria criativa tém
significados muito distintos.

Arraste e posicione as expressées para tornar a sentenga correta.

2 FERNANDA CRISTINE®|, professora

. (SCONCELLOS DA SILVA /55;:'3 do Counicacao, Artes A surgiu na década de 1990 e representou uma mudanca na
& J P ’ N = — abordagem sobre os , que passaram a ser considerados potenciais
H . Esse movimento divide-se em diversos eixos, como os
Videoaulas :
— patrimdnios e sitios culturais, o audiovisual e os formatos de . por :
exemplo.
contetdo digital industria criativa produtos culturais  atividades comerciais Lo
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Trés funcionarios do PayPal com
menos de 30 ano

teve Chen e Jawed
pensaram em uma ferramenta na
internet para subir videos, =
cnvwandc‘iolmkpara ou 3 .23 de abrl' de 2005
assistir, sem que ela precisasse
fazer o download do video inteiro
no seu computador.

Os criadores subiram o primeiro video
na plataforma YouTube, chamado Me

at the Zoo (“Eu no zool6gico”, em

- tradugdo nossa). E um video bem

. Fevere [v] de 2005 simples, mas bastante simbdlico para

a histéria do YouTube.
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