


BEM-VINDOS
A PUCRS.

A proposta para o Ensino Médio brasileiro traz mudancas
significativas em sua estrutura, com implicacdes em pro-
postas curriculares inovadoras, com foco na construcao
de conhecimentos relevantes, no pensamento critico, na
colaboracao e na criatividade. Com o intuito de aproximar
as necessidades e as demandas dos estudantes ao cena-
rio contemporaneo, a nova arquitetura curricular prioriza
a flexibilidade e o fortalecimento do protagonismo juve-
nil, da autonomia e do engajamento dos estudantes em
sua trajetdria escolar na Educacao Basica, a partir do de-
senvolvimento de distintas competéncias, habilidades e
o0 compromisso com a educacao integral dos envolvidos

com o processo de ensino e de aprendizagem.

»»

SEJA BEM-VINDO
A NOSSA UNIVERSIDADE!



CARGA HORARIA

Essa disciplina € composta por 33 horas aula, distribuidas em 3 Unidades de aprendiza-

gem e momentos avaliativos.

PROFESSOR CONTEUDISTA

O professor conteudista € um professor com experiéncia consolidada nos cursos de
Graduacédo e na elaboracado de disciplinas online ofertadas pela PUCRS. No processo
de elaboracdo e adaptacdo das disciplinas eletivas, que serdo ofertadas para o Ensino
Médio, os professores conteudistas identificaram as interfaces de cada disciplina com
os curriculos da Educacdo Basica, contemplando as possibilidades de mobilizar as
habilidades e competéncias exigidas no Novo Ensino Médio. Buscaram desenvolver
uma abordagem com linguagem adequada e contribuir com a ampliacdo do reper-
tério dos estudantes e a diversificacdo de contextos, mediante a constituicdo dos

modulos de cada disciplina.

PROFA. DRA.
KAREN SICA

Graduacdo em Jornalismo pela Pontificia Universidade Ca-
télica do Rio Grande do Sul (2008), Mestrado em Comuni-
cacdo Social pela Pontificia Universidade Catodlica do Rio
Grande do Sul (2011) e Doutorado em Comunica¢do Social
pela Pontificia Universidade Catodlica do Rio Grande do Sul
(2015). Desde 2011, é professora da Faculdade de Comunica-
¢ao Social da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande
do Sul. Atua como professora do curso de especializagcao
presencial e EAD Influéncia Digital: Conteddo e Estraté-
gia (PUCRS), bem como do MBA em Vendas, Negociacao
e Resultados de Alta Performance e MBA em Administra-
cdo, Financas e Geracao de Valor. Jd ministrou disciplinas de
Ciberjornalismo e Gestao de Conteudos em Redes Sociais
na especializacao de Jornalismo Digital (PUCRS) e no curso
de especializacdo em Comunicacao Social da Universida-
de de Caxias do Sul (UCS). E sécia-fundadora da empresa
Usina Comunicag¢ado Digital, na qual atua como consultora
de midias sociais. Tem experiéncia na area de Comunicac¢ao
Social, com énfase em Jornalismo e Publicidade, atuando
principalmente nos seguintes temas: jornalismo digital, jor-

nalismo popular, convergéncia, midias sociais e cibercultura.

PROFESSOR MEDIADOR

A disciplina serd mediada por um professor com formacao de Ensino Superior em li-

cenciatura e com experiéncia na docéncia no Ensino Médio. O professor desempenha-



rd o papel de mediar a disciplina e promover o processo de formacdo, acompanhando
cada estudante no ambiente Moodle, de forma assincrona por meio dos féruns de
discussdes. O mediador realizard a moderacdo da turma, acompanhando os estudan-
tes na execucdo das tarefas e incentivando a presenca e a participacdo individual,
mediante a utilizacdo das ferramentas disponiveis na plataforma Moodle. Ao longo
do processo avaliativo, o mediador ird emitir os pareceres em atividades descritivas
sinalizando, no decorrer da disciplina, as eventuais necessidades de adequacao.
Todas as questdes que envolvem o processo de ensino e de aprendizagem das disci-
plinas, bem como, o engajamento dos estudantes, serdo dialogadas entre os media-
dores, os professores conteudistas e o ndcleo pedagdgico da Educacdo Continuada
da PUCRS.

EMENTA

Estabelecimentos de relacdes entre o cendrio atual e o funcionamento das redes so-
ciais. Reflexdo sobre as praticas e uso de marketing digital por meio dos influenciado-

res e marcas, bem como seus impactos através de seus posicionamentos.

COMPETENCIAS

Compreender o termo influéncia de uma forma mais ampla, ndo apenas no contexto
digital; Reconhecer o papel da comunicacdo no processo de geracdo de influéncia;
Refletir sobre o impacto da propaganda na construcdo de significados; Aprofundar
conhecimentos sobre a cultura Digital de forma critica, considerando os debates so-
bre diversidade cultural, buscando promover o entendimento e compreensdo buscan-
do solucdes, mediacdes e intervencdes para problemas que fazem parte do universo
digital; Analisar propostas e produtos culturais que promovam a inclusdo, acessibili-
dade e mobilidade, considerando a legislacdo, os valores democraticos e os direitos

humanos, de modo a valorizar o protagonismo estudantil diante da cultura digital.

HABILIDADES

Desenvolvimento da reflexdo critica e construtiva do cenario digital contemporaneo;
Compreesado das diferencas entre as redes sociais; entendimento sobre o avanco tec-
noldgico existente entre estas redes sociais; Analise da importancia das redes sociais
no contexto atual. Compreender criticamente textos de divulgacédo cientifica orais, es-
critos e multissemidticos, avaliando e comparando dados, exemplos e teorias; Aplicar
conhecimentos lexicais e linguisticos na interacdo em plataformas digitais; Explorar
e apreciar manifestacdes culturais locais e globais, suas relacdées com as tecnologias
digitais, compreendendo a sua diversidade e analisando critérios e escolhas conside-

rando as mudancas histéricas e culturais que as caracterizam e as legitimam.



PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Como uma disciplina Eletiva do Percurso Formativo do Ensino Médio, estrutura-se sob
0s principios de metodologias ativas e interativas. O processo de aprendizagem serd me-
diado por professores apoiados por tecnologias digitas de informacdo e de comunicacao
disponibilizadas na Plataforma Moodle, ambiente digital customizado para possibilitar a
construcdo conceitual e a atuacdo investigativa do aluno. O gerenciamento do tempo de
estudo é de responsabilidade do estudante, devendo observar que a flexibilidade de ho-
rario deve permitir o cumprimento de um periodo minimo de dedicacdo de 2 horas sema-
nais, que permitam, no decorrer da disciplina, a realizacdo das atividades propostas, que

podem ser desde a interpretacdo de textos até estudos de caso ou desafios gamificados.

PROCEDIMENTO E CRITERIOS DE AVALIACAO

Os procedimentos avaliativos privilegiam a dimensao formativa. As estratégias de acom-
panhamento e de avaliacdo sdo operacionalizadas de forma sistematica e complementar,
por meio de recursos tecnolégicos. Cada unidade terd uma atividade avaliativa de siste-

matizacdo e uma atividade avaliativa final da disciplina.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE DE APRENDIZAGEM |
Contexto Mundo

Mddulo 1 - Influéncia no contexto da comunicacao
Mddulo 2 - Posicionamento na Era Digital
Médulo 3 - Entendendo na pratica: case Havaianas

Médulo 4 - Comportamento dos Consumidores

UNIDADE DE APRENDIZAGEM II
O jogo

Mddulo 5 - Redes Sociais e plataformas
Mddulo 6 - Desafio Quiz

Médulo 7 - As normas do jogo

Médulo 8 - Férum de discussdo

UNIDADE DE APRENDIZAGEM Il
Jogadores

Mddulo 9 - Personas

Médulo 10 - Desafio Quiz

Médulo 11 - Influenciadores

Mddulo 12 - Planejamento Estratégico | Redes Sociais



AMBIENTE MOODLE

O Moodle é plataforma online para aprendizado a distancia, com alto poten-
cial pedagdgico composto de diversificados recursos metodoldgicos, pro-
porcionando ao discente a experiéncia de autonomia geografica e de tempo.
Além de seu sistema de gerenciamento de participacdo, acessos e acompa-

nhamento do processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Quiz

Videoaulas

Objetos de
Aprendizagem






