


BEM-VINDOS
A PUCRS.

A proposta para o Ensino Médio brasileiro traz mudancas
significativas em sua estrutura, com implicacdes em pro-
postas curriculares inovadoras, com foco na construcao
de conhecimentos relevantes, no pensamento critico, na
colaboracao e na criatividade. Com o intuito de aproximar
as necessidades e as demandas dos estudantes ao cena-
rio contemporaneo, a nova arquitetura curricular prioriza
a flexibilidade e o fortalecimento do protagonismo juve-
nil, da autonomia e do engajamento dos estudantes em
sua trajetdria escolar na Educacao Basica, a partir do de-
senvolvimento de distintas competéncias, habilidades e
o0 compromisso com a educacao integral dos envolvidos

com o processo de ensino e de aprendizagem.

»»

SEJA BEM-VINDO
A NOSSA UNIVERSIDADE!



CARGA HORARIA

Essa disciplina € composta por 33 horas aula, distribuidas em 3 Unidades de aprendiza-

gem e momentos avaliativos.

PROFESSOR CONTEUDISTA

O professor conteudista € um professor com experiéncia consolidada nos cursos de
Graduacédo e na elaboracado de disciplinas online ofertadas pela PUCRS. No processo
de elaboracdo e adaptacdo das disciplinas eletivas, que serdo ofertadas para o Ensino
Médio, os professores conteudistas identificaram as interfaces de cada disciplina com
os curriculos da Educacdo Basica, contemplando as possibilidades de mobilizar as
habilidades e competéncias exigidas no Novo Ensino Médio. Buscaram desenvolver
uma abordagem com linguagem adequada e contribuir com a ampliacdo do reper-

tério dos estudantes e a diversificacdo de contextos, mediante a constituicdo dos

modulos de cada disciplina.

PROF. DR.
MARCELO CRISPIM
DA FONTOURA

PROFA. DRA.
FERNANDA
CRISTINE

V. DA SILVA

Professor adjunto de jornalismo digital, jornalismo de dados

e midias digitais da Escola de Comunicacao, Artes e Design

Famecos da PUCRS. Professor substituto de estudos basicos
da Comunicac¢do na Fabico, UFRGS. Doutor em Comunicacao
Social pela PUCRS, com periodo de sanduiche na Northwes-
tern University, em Chicago, em 2019. Pesquisador da regiao
Sul do Brasil no Atlas de Noticias, um esforco para mapear via
crowdsourcing todos os veiculos de noticias do Brasil. Free-
lancer da International Fact Checking Network, avaliando ini-
ciativas de checagem de fatos para analisar sua aderéncia ao
codigo de conduta da rede. Foi Fellow no International Cen-
ter for Journalists em 2015. Principal interesse de pesquisa
& como o jornalismo encontra novas definicdes online. Tem
experiéncias em marketing digital, produtos digitais, mobili-
dade e startups. Também é um entusiasta da intersecdo entre

dados e comunicacdes.

Doutora em Comunicacao pelo PPGCOM - PUCRS com tese
aprovada com louvor em janeiro de 2021. Realizou co-tutela
com a Universidade Catodlica Portuguesa (orientador Nelson
Costa Ribeiro), em Lisboa, Portugal. Possui mestrado pela
PUCRS, durante o qual estudou a formacado de influenciado-
res em grupos de jovens via Facebook. E graduada em Jorna-
lismo pela Famecos-PUCRS. Tem experiéncia profissional em

radio, televisdo, impresso e online, focada no publico jovem,



PROF. ME.
KIM GESSWEIN
SILVA

com passagem pelos veiculos Pop Rock FM, Kzuka (SP e RS)
e Zero Hora. Atua como gerente de produto e estratégia do
Grupo Matinal Jornalismo e editora do ZapMatinal. Pesquisa
a crise do jornalismo no ambiente digital, sua relacdo com o

imaginario e a pds-modernidade.

Trabalha com Pesquisas e Consultoria nas areas de Conteudo
de Marca, Branding, Marketing Digital, Sustentabilidade, Res-
ponsabilidade Social, D&l. Professor da PUCRS e da ESPM, nas
disciplinas de Sustentabilidade, Midia, Branded Content, Men-
toria, Midia e Distribuicdo de Conteudo e Consumer Insights.
Formado em Comunica¢ao Social - Publicidade e Propagan-
da pela Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul
(2010) e Especializacdo em Redes Sociais pela Universidade
do Vale do Rio dos Sinos (2015). Mestre em Comunicacdo So-
cial também pela PUCRS e pesquisador na area de mobilida-
de e internet das coisas. Pds-graduando em Direitos Huma-
nos, Responsabilidade Social e Cidadania Global na PUCRS.
Atuou por 10 anos na Paim Comunicacdo, como diretor de
inovacao, responsavel pela estruturacdo da area e de iniciati-
vas ligadas a expansdo do negodcio e ao empreendedorismo

no ecossistema de empresas do grupo.

PROFESSOR MEDIADOR

A disciplina serd mediada por um professor com formacao de Ensino Superior em licen-
ciatura e com experiéncia na docéncia no Ensino Médio. O professor desempenhara o
papel de mediar a disciplina e promover o processo de formacdo, acompanhando cada
estudante no ambiente Moodle, de forma assincrona por meio dos féruns de discussbes.
O mediador realizard a moderacdo da turma, acompanhando os estudantes na execucdo
das tarefas e incentivando a presenca e a participacado individual, mediante a utilizacdo
das ferramentas disponiveis na plataforma Moodle. Ao longo do processo avaliativo, o
mediador ird emitir os pareceres em atividades descritivas sinalizando, no decorrer da
disciplina, as eventuais necessidades de adequacao.

Todas as questdes que envolvem o processo de ensino e de aprendizagem das discipli-
nas, bem como, o engajamento dos estudantes, serdo dialogadas entre os mediadores,
os professores conteudistas, o ndcleo pedagdgico da Educacdo Continuada da PUCRS e

a Rede Marista Sul Amazoénia.



EMENTA

A disciplina de Cultura Digital Online introduz conceitos e elementos da cultura digital
aplicados ao campo da comunicacdo. A disciplina propde o estudo sobre fundamentos,
principios e légicas dos cenadrios que levaram ao desenvolvimento da digitalizacdo dos

meios de comunicacao, a Internet e aos contextos de comunicacdo em rede.

COMPETENCIAS

As competéncias a serem desenvolvidas visam compreender os conceitos e elemento
basicos da comunicacao digital, de modo a proporcionar uma base tedrica para futuras
abordagens. Incentivar uma reflexdo tedrica inicial sobre a internet e suas possibilidades
e guestdes para a comunicacdo. Também reconhecer os sentidos e significados atribu-
idos as juventudes e por elas, analisar dados com o apoio das tecnologias digitais, para
reconhecer e ampliar as dimensdes que se fazem presentes em suas relacdes consigo
mesmo, com seus pares, sua familia e a sociedade em geral, qualificando a reflexdo sobre
seus objetivos presentes e futuros, e implementar acdes relacionadas a sua vida pessoal,

profissional e cidada.

HABILIDADES

As habilidades a serem desenvolvidas visam implementar projetos e acdes digitais, que
possibilitem a resolucdo dos problemas socioambientais e que se mostrem comprometi-

dos com a coletividade, o acesso a servicos, e com a centralidade ética da vida humana.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Como uma disciplina Eletiva do Percurso Formativo do Ensino Médio, estrutura-se
sob os principios de metodologias ativas e interativas. O processo de aprendizagem
serd mediado por professores apoiados por tecnologias digitas de informacé&o e de
comunicacdo disponibilizadas na Plataforma Moodle, ambiente digital customizado
para possibilitar a construcdo conceitual e a atuacdo investigativa do aluno. O geren-
ciamento do tempo de estudo é de responsabilidade do estudante, devendo observar
gue a flexibilidade de horario deve permitir o cumprimento de um periodo minimo de
dedicacdo de 2 horas semanais, que permitam, no decorrer da disciplina, a realizacdo
das atividades propostas, que podem ser desde a interpretacdo de textos até estudos

de caso ou desafios gamificados.

PROCEDIMENTO E CRITERIOS DE AVALIACAO

Os procedimentos avaliativos privilegiam a dimensdo formativa. As estratégias de acom-
panhamento e de avaliacdo sao operacionalizadas de forma sistematica e complementar,
por meio de recursos tecnoldgicos. Cada unidade terd uma atividade avaliativa de siste-

matizacdo e uma atividade avaliativa final da disciplina.



CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE DE APRENDIZAGEM |
O mundo conectado

Médulo 1 - O mundo conectado e as rupturas da internet
Médulo 2 - O que é digital?
Médulo 3 - Histdria da internet

Mdédulo 4 - Redes sociais e sociabilidade

UNIDADE DE APRENDIZAGEM Il
Aplicacbes/Representacdes

Moédulo 5 - Colaboragcdo em rede

Médulo 6 - Fandom

Mddulo 7 - Cultura da convergéncia e midia propagavel
Médulo 8 - Ficcdo cientifica e representacdes da cibercultura

UNIDADE DE APRENDIZAGEM Il
Tendéncias e consequéncias

Mdédulo 9 - Algoritmos e Big Data
Mddulo 10 - Inteligéncia artificial
Médulo 11 - Politica Digital

Médulo 12 - A Pds-Verdade e as Tendéncias do Mundo Conectado. E agora?

AMBIENTE MOODLE

O Moodle é plataforma online para aprendizado a distancia, com alto poten-
cial pedagdgico composto de diversificados recursos metodoldgicos, pro-
porcionando ao discente a experiéncia de autonomia geografica e de tempo.
Além de seu sistema de gerenciamento de participacdo, acessos e acompa-
nhamento do processo de ensino e aprendizagem dos alunos.







